
TẬP HUẤN GIÁO VIÊN 
SỬ DỤNG SÁCH GIÁO KHOA 

TIN HỌC 3

BỘ SÁCH

KIẾN TẠO CÔNG DÂN TOÀN CẦU





MỤC TIÊU

➢ Nêu được điểm mới của chương trình Tin học năm 2018 so với chương trình Tin học hiện

hành.

➢ Nêu được mục đích, nguyên tắc biên soạn SGK Tin học 3.

➢ Trình bày được những điểm mới, điểm nổi bật của SGK Tin học 3.

➢ Phân tích được cấu trúc sách, cấu trúc bài học trong SGK Tin học 3.

➢ Trình bày được một số phương pháp, kĩ thuật dạy học, kiểm tra đánh giá môn Tin học 3

theo định hướng phát triển phẩm chất, năng lực của HS.

➢ Nêu được cách thiết kế kế hoạch dạy học và kế hoạch bài dạy môn Tin học 3.

➢ Sử dụng được SGK và các tài liệu bổ trợ để thiết kế kế hoạch dạy học và kế hoạch bài

dạy môn Tin học 3 theo định hướng phát triển phẩm chất, năng lực của HS.

➢ Tổ chức được các hoạt động dạy học mônTin học 3 theo địnhhướng phát triển phẩm chất, năng lực.



NỘI DUNG CHÍNH

• Khái quát về chương trình môn học

• Mục đích, nguyên tắc biên soạn SGK 
Tin học 3

• Những điểm mới, điểm nổi bật của
SGK Tin học 3

• Cấu trúc sách và cấu trúc bài học

• Phương pháp tổ chức dạy học

• Đánh giá kết quả giáo dục

• Giới thiệu tài liệu bổ trợ, nguồn tài
nguyên, học liệu điện tử

Phần 1. Hướng dẫn chung

• Lập kế hoạch dạy học

môn Tin học 3

• Thiết kế kế hoạch bài

dạy môn Tin học 3

• Thực hành thiết kế, tổ

chức dạy học môn Tin

học 3

Phần 2. Hướng dẫn lập kế
hoạch dạy học, thiết kế

KHBD 



PHẦN 1. 

HƯỚNG DẪN CHUNG



CT Tin học 2018

KHÁI QUÁT VỀ CT MÔN TIN HỌC 2018

Tiểu học THCS THPT

Chương trình 

2006
Tự chọn Tự chọn Bắt buộc

Chương trình 

2018
Bắt buộc Bắt buộc Lựa chọn

• HS lựa cần lựa chọn ít nhất một môn trong 4 môn thuộc nhóm

Công nghệ và nghệ thuật: Công nghệ, Tin học, Âm nhạc và

Mỹ thuật.

• Vai trò bình đẳng như các môn học khác: Lý, Hóa, Sinh, Sử,

Địa, Công nghệ….



Môn Tin học và Công 
nghệ:

✓môn học bắt buộc

✓môn ghép cơ học của 

hai phân môn độc lập: 

phân môn Tin học và 

phân môn Công nghệ.

Vị trí Quan điểm xây dựng CT

✓Kế thừa và phát triển 

CT hiện hành

✓Khai thác CT Tin học 

của các nước tiên tiến

✓Phục vụ định hướng 

nghề nghiệp

✓Thực hiện GD STEM

✓Nội dung CT mở

✓Nội dung giáo dục 

đa dạng

KHÁI QUÁT VỀ CT MÔN TIN HỌC 2018



KHÁI QUÁT VỀ CT MÔN TIN HỌC 2018



KHÁI QUÁT VỀ CT MÔN TIN HỌC

➢ CT Tin học phát triển mạch kiến thức vừa theo đường thẳng

vừa đồng tâm, xoay quanh 3 mạch kiến thức hòa quyện DL;

ICT; CS với 7 chủ đề nội dung chính xuyên suốt 3 cấp học

✓ Chủ đề A: Máy tính và xã hội tri thức;

✓ Chủ đề B: Mạng máy tính và Internet;

✓ Chủ đề C: Tổ chức, lưu trữ, tìm kiếm và trao đổi thông 

tin;

✓ Chủ đề D: Đạo đức, pháp luật và văn hóa trong môi 

trường số;

✓ Chủ đề E: Ứng dụng tin học;

✓ Chủ đề F: Giải quyết vấn đề với sự trợ giúp của máy tính;

✓ Chủ đề G: Hướng nghiệp với tin học



Mạch nội dung và thời lượng giảng dạy Tin học 3

CHỦ

ĐỀ 

A

14%6%

Chủ đề D

Đạo đức, pháp

luật và văn

hóa trong môi

trường số.

Chủ đề A

Máy tính và

em.  

Chủ đề C

Tổ chức lưu

trữ, tìm kiếm

và trao đổi

thông tin.

Chủ đề B

Mạng máy

tính và

Internet.   

3%40%

CHỦ

ĐỀ 

B

CHỦ

ĐỀ 

C

CHỦ

ĐỀ 

D

17%14%

Đánh giá định kỳChủ đề F

Giải quyết vấn

đề với sự trợ

giúp của máy

tính.

Chủ đề E

Ứng dụng tin

học.

6%

CHỦ

ĐỀ 

E

CHỦ

ĐỀ 

F

ĐÁNH 

GIÁ 

ĐỊNH 

KỲ

KHÁI QUÁT VỀ CT MÔN TIN HỌC 2018



MỤC ĐÍCH BIÊN SOẠN SGK TIN HỌC 3



NGUYÊN TẮC BIÊN SOẠN SGK TIN HỌC 3

















CẤU TRÚC SÁCH

Tên chủ đề Nội dung Tên bài

A. Máy tính và em

Thông tin và xử lý

thông tin

Bài 1. Thông tin và quyết định

Bài 2. Ba dạng thông tin thường gặp

Bài 3. Xử lý thông tin

Bài 4. Máy xử lý thông tin

Khám phá máy tính

Bài 5. Các thành phần cơ bản của máy tính

Bài 6. Các loại máy tính thông dụng

Bài 7. Sử dụng chuột máy tính

Bài 8. Tư thế khi làm việc với máy tính

Bài 9. Điều khiển máy tính

Bài 10. An toàn về điện khi sử dụng máy tính

Làm quen với cách gõ

bàn phím

Bài 11. Bàn phím máy tính

Bài 12. Cách gõ bàn phím



Tên chủ đề Nội dung Tên bài

B. Mạng máy tính

và Internet

Xem tin và giải trí trên

trang web

Bài 13. Tin tức và giải trí trên

Internet

Bài 14. Thông tin trên Internet

C. Tổ chức lưu

trữ, tìm kiếm và

trao đổi thông tin

Sắp xếp để dễ tìm

kiếm

Bài 15. Sắp xếp

Bài 16. Sơ đồ hình cây

Làm quen với thư

mục lưu trữ thông tin 

trong máy tính

Bài 17. Tệp, thư mục và ổ đĩa

Bài 18. Tạo, xóa, đổi tên thư mục

CẤU TRÚC SÁCH



Tên chủ đề Nội dung Tên bài
Ghi

chú

D. Đạo đức, pháp

luật và văn hoá

trong môi trường

số

Sử dụng thông tin cá nhân

trong môi trường số một cách

phù hợp

Bài 19. Bảo vệ thông tin cá nhân, gia

đình

E. Ứng dụng tin 

học

Làm quen với bài trình chiếu

đơn giản

Bài 20. Phần mềm trình chiếu

Bài 21. Nhập văn bản cho trang chiếu

Bài 22. Chèn hình ảnh vào trang chiếu

Chủ đề con (lựa chọn):

Sử dụng công cụ đa phương

tiện để tìm hiểu thế giới tự

nhiên

Bài 23. Quan sát thế giới tự nhiên nhờ

máy tính
Chọn

một

trong

hai bài
Chủ đề con (lựa chọn):

Sử dụng phần mềm luyện tập

thao tác với chuột máy tính

Bài 24. Luyện tập sử dụng chuột máy

tính

CẤU TRÚC SÁCH



Tên chủ đề Nội dung Tên bài
Ghi

chú

F. Giải quyết

vấn đề với sự

trợ giúp của

máy tính

Thực hiện công việc theo

các bước

Bài 25. Công việc thực hiện

theo từng bước

Bài 26. Chia nhiệm vụ thành

các nhiệm vụ nhỏ

Bài 27. Cách nói Nếu…thì…

Nhiệm vụ của em và sự trợ

giúp của máy tính

Bài 28. Xác định nhiệm vụ

Bài 29. Nhiệm vụ và sự trợ

giúp của máy tính

Bài 30. Thực hiện nhiệm vụ

có sự trợ giúp của máy tính

CẤU TRÚC SÁCH







KHỞI ĐỘNG

✓Dẫn dắt, gợi mở, tạo 

hứng thú vào bài học.

✓Huy động kiến thức, 

kinh nghiệm nền của 

HS, giúp HS nhận ra 

những gì chưa biết và 

muốn biết.

Mục đích Hình thức

✓Xem video

✓Câu hỏi tình huống

✓Chơi trò chơi

✓Quan sát tranh

✓…



KHỞI ĐỘNG



VIDEO DÙNG CHO HĐ KHỞI ĐỘNG/ KHÁM PHÁ



KHỞI ĐỘNG



KHÁM PHÁ

✓ Hình thành kiến 

thức, kĩ năng 

mới.

Mục đích Hình thức

✓Tìm hiểu tình 
huống

✓Quan sát tranh

✓ Thực hiện thao tác

✓…



KHÁM PHÁ



KHÁM PHÁ



LUYỆN TẬP

✓ Củng cố kiến 

thức, rèn luyện 

kĩ năng đã tìm 

hiểu ở hoạt 

động Khám phá

Mục đích Hình thức

✓Câu hỏi trắc 
nghiệm

✓Ghép nối

✓ Thực hiện thao tác

✓Bày tỏ ý kiến

✓…



LUYỆN TẬP



LUYỆN TẬP



LUYỆN TẬP



VẬN DỤNG

✓ Áp dụng kiến 

thức, kĩ năng vừa 

học để giải quyết 

vấn đề, tình 

huống thực tiễn 

hoặc chủ đề học 

tập liên môn.

Mục đích Hình thức

✓Thực hiện thao tác

✓Bày tỏ ý kiến

✓Nhận xét hành vi

✓…



VẬN DỤNG



VẬN DỤNG



PHƯƠNG PHÁP TỔ CHỨC DẠY HỌC

➢ Định hướng về phương pháp dạy học: Trong quá trình tổ chức dạy học,

GV cần:

✓ Áp dụng các phương pháp dạy học tích cực, coi trọng dạy học trực

quan và thực hành;

✓ Tổ chức hoạt động và hướng dẫn hoạt động để HS tích cực, chủ động

và sáng tạo trong khám phá kiến thức;

✓ Gắn nội dung kiến thức với các vấn đề thực tế, yêu cầu HS không chỉ

đề xuất giải pháp mà còn phải biết vận dụng sáng tạo tri thức vào

GQVĐ;

✓ Khai thác hình thức giáo dục đa dạng, chủ động phối hợp với môn học

khác để thực hiện dạy học tích hợp liên môn và dạy học theo định

hướng STEM;

✓ Vận dụng linh hoạt, sáng tạo các phương pháp và hình thức dạy học.



PHƯƠNG PHÁP/KĨ THUẬT DẠY HỌC

1 Phát hiện và giải quyết vấn đề

2 Thực hành

3 Đóng vai



PHƯƠNG PHÁP/KĨ THUẬT DẠY HỌC

4 Chia sẻ nhóm đôi

5 Sơ đồ tư duy

6 Khăn phủ bàn



PHÁT HIỆN VÀ GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ



THỰC HÀNH



ĐÓNG VAI



CHIA SẺ NHÓM ĐÔI



SƠ ĐỒ TƯ DUY



KHĂN PHỦ BÀN



DẠNG BÀI KHÔNG SỬ DỤNG MÁY TÍNH



DẠNG BÀI CÓ SỬ DỤNG MÁY TÍNH



DẠNG BÀI KHÔNG SỬ DỤNG MÁY TÍNH

➢ Vai trò

✓Hình thành, rèn luyện và phát triển tư duy logic,

tư duy thuật toán, tư duy giải quyết vấn đề trong

thời đại công nghệ 4.0.

✓Rèn luyện và phát triển kĩ năng làm việc nhóm,

kĩ năng quan sát, kĩ năng lắng nghe, kĩ năng

phản biện, phẩm chất trách nhiệm…

✓Khích lệ năng lực tự học và niềm đam mê công

nghệ.



DẠNG BÀI KHÔNG SỬ DỤNG MÁY TÍNH

➢ Các hoạt động

✓ Quan sát video hoặc hình ảnh từ đó đưa ra ý kiến, quan

điểm cá nhân của mình.

✓ Phát huy kĩ năng làm việc nhóm tích cực để hoàn thành

nhiệm vụ học tập thông qua việc trả lời câu hỏi định hướng

hoặc phiếu học tập.

✓ Rèn luyện kĩ năng lắng nghe, phản biện để cùng khám phá

và chia sẻ kiến thức trong lớp học.

✓ Chia sẻ kinh nghiệm, kĩ năng, kiến thức về công nghệ trong

mỗi hoạt động học tập.

✓ Thể hiện và rèn luyện phẩm chất trách nhiệm qua các hoạt

động học tập.



DẠNG BÀI KHÔNG SỬ DỤNG MÁY TÍNH

➢ GV cần chuẩn bị:

✓Video hoặc hình ảnh phù hợp với HS và nhấn

mạnh thông tin quan trọng theo chủ đề bài học.

✓Thiết kế hoạt động nhóm thông qua các trò chơi

thú vị. Giáo cụ của các trò chơi có thể là: bộ câu

hỏi hoặc phiếu học tập.

✓Tổ chức những hoạt động thảo luận, tranh biện

nhằm khuyến khích HS chia sẻ kiến thức hoặc bảo

vệ quan điểm của mình trước lớp.



DẠNG BÀI CÓ SỬ DỤNG MÁY TÍNH

➢ Vai trò:

✓ Hình thành, rèn luyện và phát triển một số kĩ năng tin học như:

gõ bàn phím đúng cách, sử dụng chuột máy tính hiệu quả, sắp

xếp dữ liệu trên máy tính, thiết kế và sử dụng bài trình chiếu, kĩ

năng tra cứu thông tin…

✓ Hình thành, rèn luyện và phát triển tư duy logic, tư duy thuật

toán, tư duy giải quyết vấn đề trong thời đại công nghệ 4.0.

✓ Rèn luyện và phát triển năng lực GQVĐ với sự hỗ trợ của

CNTT&TT, ứng dụng công nghệ thông tin và truyền thông trong

học và tự học, hợp tác trong môi trường số…

✓ Chủ động hoàn thành sản phẩm số theo chủ đề liên môn hoặc

chủ đề dự án học tập khác.



DẠNG BÀI CÓ SỬ DỤNG MÁY TÍNH

➢ Hoạt động hình thành kiến thức mới gồm 4 pha:

✓ Làm mẫu: Người làm mẫu để giới thiệu kiến thức, kĩ

năng tin học mới có thể là GV hoặc HS

✓ Làm theo mẫu: HS thực hiện sử dụng máy tính để

thực hiện lại các thao tác mà GV/HS khác vừa hướng

dẫn dưới sự hướng dẫn của GV

✓Vận dụng: HS sẽ vận dụng các kiến thức, kĩ năng đã

học được, GV quan sát và hỗ trợ nếu cần

✓Chốt kiến thức: GV sẽ chốt kiến thức giúp HS ghi nhớ

kiến thức, kĩ năng vừa học.



DẠNG BÀI CÓ SỬ DỤNG MÁY TÍNH

➢ Lưu ý:

✓ Tùy thuộc vào trình độ và năng lực của HS mà GV có

thể đưa ra kiến thức bổ sung ngoài SGK bằng cách chỉ

ra một số mâu thuẫn hay tình huống phát sinh vấn đề.

✓Ví dụ, bài 21. Nhập văn bản cho trang chiếu, trong

SGK chỉ giới thiệu cách sử dụng lệnh Insert\New Slide.

GV có thể giới thiệu thêm các cách:

✓Nháy chuột phải vào trang chiếu phía trước rồi nhấp chọn

New Slide.

✓Nháy chọn trang chiếu phía trước sau đó nhấn phím Enter.



ĐÁNH GIÁ KẾT QUẢ HỌC TẬP

➢ Định hướng chung:

✓Đánh ĐGTX hay ĐGĐK cần bám sát vào 5 thành

phần của năng lực tin học, các mạch nội dung DL,

ICT, CS và cần dựa vào biểu hiện của 5 phẩm chất

chung, 3 năng lực đặc thù.

✓Mạch nội dung DL: Phối hợp đánh giá cách HS xử

lí tình huống cụ thể với đánh giá thông qua quan

sát thái độ, tình cảm, hành vi ứng xử của HS trong

môi trường số.



ĐÁNH GIÁ KẾT QUẢ HỌC TẬP

➢ Định hướng chung:

✓Các chủ đề có hàm lượng ICT cao: Coi trọng đánh

giá khả năng vận dụng kiến thức, kĩ năng làm ra

sản phẩm số.

✓Những chủ đề có trọng tâm là CS: Chú trọng đánh

giá năng lực sáng tạo và tư duy có hệ thống.

✓Kết quả đánh giá năng lực của mỗi HS là sự tổng

hợp các kết quả của ĐGTX và ĐGĐK.



ĐÁNH GIÁ KẾT QUẢ HỌC TẬP

Hình thức

đánh giá
Phương pháp đánh giá Công cụ đánh giá

Đánh giá

thường

xuyên

Vấn đáp Câu hỏi vấn đáp theo các mức độ nhận thức.

Quan sát Ghi chép các sự kiện thường nhật, thang đo,

bảng kiểm.

Đánh giá qua hồ sơ học tập

Bảng quan sát, câu hỏi vấn đáp, phiếu đánh

giá theo tiêu chí (Rubrics…)

Kiểm tra viết Câu trả lời ngắn, KWLH...

Đánh giá

định kì

Kiểm tra viết, đánh giá qua

hồ sơ học tập, đánh giá qua

sản phẩm học tập

Đề kiểm tra (câu hỏi tự luận, câu hỏi trắc

nghiệm), bài luận, bảng kiểm, phiếu đánh giá

theo tiêu chí…



ĐÁNH GIÁ KẾT QUẢ HỌC TẬP

Mục đích của việc ĐGTX
ĐGTX

• Theo dõi và thông báo về sự tiến bộ của HS hướng đến việc đạt
được các mục tiêu học tập/giáo dục.

• Xác định xem HS cần hỗ trợ gì trong học tập, rèn luyện.

• Quan sát để lưu hồ sơ đánh giá định kì.

Phương pháp đánh giá
ĐGTX

• Vấn đáp

• Quan sát

• Đánh giá qua hồ sơ học tập

• Kiểm tra viết



ĐÁNH GIÁ KẾT QUẢ HỌC TẬP

Công cụ đánh giáĐGTX

• Câu hỏi vấn đáp theo các mức độ nhận thức.

• Ghi chép các sự kiện thường nhật, thang đo, bảng
kiểm.

• Bảng quan sát, câu hỏi vấn đáp, phiếu đánh giá theo
tiêu chí (Rubrics…)

• Câu trả lời ngắn, KWLH…



ĐÁNH GIÁ KẾT QUẢ HỌC TẬP

Các mức đánh giá HS ĐGĐK

• Hoàn thành tốt

• Hoàn thành

• Chưa hoàn thành

Các mốc thời gian thực hiện đánh giáĐGĐK

• - Giữa học kỳ I - Giữa học kỳ II

• - Cuối học kỳ I - Cuối năm học

Đề kiểm traĐGĐK

• Hình thức đề bài: câu hỏi tự luận, câu hỏi trắc nghiệm, bài luận, bảng
kiểm, phiếu đánh giá theo tiêu chí…

• Ngân hàng đề tham khảo: Vở bài tập Tin học 3



ĐÁNH GIÁ KẾT QUẢ HỌC TẬP

➢ Một số lưu ý:

✓Có thể thực hiện việc đánh giá các năng lực chung

thông qua việc đánh giá các thành phần của năng

lực tin học:

✓Đánh giá năng lực tự chủ và tự học thông qua đánh giá

năng lực NLb và NLd;

✓Đánh giá năng lực giao tiếp và hợp tác thông qua đánh

giá năng lực NLe;

✓Đánh giá năng lực GQVĐ và sáng tạo thông qua đánh giá

năng lực NLc.



ĐÁNH GIÁ KẾT QUẢ HỌC TẬP

➢ Một số lưu ý:

✓ Phối hợp ĐGTX với ĐGĐK, phối hợp nhận xét và chấm

điểm giúp HS có thể tự điều chỉnh được phương pháp

học tập của mình nhằm đạt kết quả cao hơn.

✓ Đảm bảo sự công bằng trong đánh giá, yêu cầu và

khuyến khích HS thực hiện việc tự đánh giá và đánh giá

đồng đẳng.

✓ Phối hợp linh hoạt các hình thức ĐGTX và ĐGĐK khi

đánh giá kết quả học tập của HS.



ĐÁNH GIÁ KẾT QUẢ HỌC TẬP

➢ Một số lưu ý:

✓ Khi thực hiện ĐGTX, GV bám sát vào YCCĐ của từng

chủ đề của Tin học lớp 3 được quy định trong Chương

trình môn Tin học 2018.

✓ Với bài kiểm tra ĐGĐK, GV có thể cho HS kiểm tra trên

giấy, làm sản phẩm số trên phòng máy hoặc kết hợp cả

hai.

✓ Tận dụng ưu thế của việc dễ dàng chia sẻ các sản

phẩm số của HS để thu thập thêm thông tin, kết quả

đánh giá từ các đối tượng khác giúp cho việc đánh giá

được chính xác và khách quan hơn



HỌC LIỆU BỔ TRỢ SÁCH

➢ Một số lưu ý:

✓ Khi thực hiện ĐGTX, GV bám sát vào YCCĐ của từng

chủ đề của Tin học lớp 3 được quy định trong Chương

trình môn Tin học 2018.

✓ Với bài kiểm tra ĐGĐK, GV có thể cho HS kiểm tra trên

giấy, làm sản phẩm số trên phòng máy hoặc kết hợp cả

hai.

✓ Tận dụng ưu thế của việc dễ dàng chia sẻ các sản

phẩm số của HS để thu thập thêm thông tin, kết quả

đánh giá từ các đối tượng khác giúp cho việc đánh giá

được chính xác và khách quan hơn.



TÀI LIỆU BỔ TRỢ, HỌC LIỆU ĐIỆN TỬ

Sách giáo viên

Vở bài tập

Học liệu bổ trợ 
sách





Những vấn đề chung

Hướng dẫn dạy các bài học cụ 
thể

1

2

CẤU TRÚC SGV TIN HỌC 3



NỘI DUNG PHẦN NHỮNG VẤN ĐỀ CHUNG

✓Đặc điểm của môn Tin học

✓Mục tiêu của chương trình môn
Tin học ở cấp Tiểu học

✓Yêu cầu cần đạt về phẩm chất và
năng lực

✓Phương pháp giáo dục

✓Đánh giá kết quả giáo dục

Giới thiệu khái quát về 
chương trình môn tin học

✓Sách giáo khoa

✓Sách giáo viên

✓Vở bài tập

Giới thiệu Bộ sách
Tin học 3



CẤU TRÚC BÀI HƯỚNG DẪN

I

• Mục tiêu: Được xác định dựa trên yêu cầu cần đạt,
biểu hiện của các phẩm chất chủ yếu, năng lực chung,
các năng lực thành phần của năng lực tin học.

II

• Chuẩn bị: Các thiết bị học liệu, được sử dụng trong
bài dạy để tổ chức cho HS hoạt động nhằm đạt YCCĐ
của bài dạy.

III

• Gợi ý tổ chức hoạt động dạy học: Tiến trình mỗi bài
học được chia thành 4 hoạt động theo tiến trình được
trình bày trong sách giáo khoa.



CẤU TRÚC BÀI HƯỚNG DẪN



CẤU TRÚC BÀI HƯỚNG DẪN



HƯỚNG DẪN SỬ DỤNG SGV TIN HỌC 3

➢ Để sử dụng SGV hiệu quả, các Thầy Cô cần lưu ý một

số điểm sau:

✓ Tìm hiểu kĩ về Chương trình GDPT tổng thể, Chương

trình GDPT môn Tin học, các yêu cầu cần đạt của môn

Tin học 3. Đọc SGK để xem những YCCĐ đó được thực

hiện thông qua những nội dung kiến thức nào.

✓ Đọc kĩ các hướng dẫn, gợi ý trong SGV để hiểu ý tưởng

của tác giả, vận dụng linh hoạt để phù hợp với đối

tượng HS, điều kiện trường lớp, địa phương và năng

lực của GV.





HƯỚNG DẪN SỬ DỤNG VBT TIN HỌC 3

BTVN BT LÀM THÊM TRÊN LỚP



HỌC LIỆU BỔ TRỢ SÁCH

2

Kế hoạch 
bài dạy

Bài giảng

1

Phiếu học tập4

Video3

Phần mềm sử 
dụng trong sách5



KẾ HOẠCH BÀI DẠY

YÊU CẦU CẦN ĐẠT

ĐỒ DÙNG DẠY HỌC

CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU

ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY



KẾ HOẠCH BÀI DẠY



BÀI GIẢNG POWERPOINT



PHIẾU HỌC TẬP



PHIẾU HỌC TẬP



PHIẾU HỌC TẬP



VIDEO DÙNG CHO HĐ KHỞI ĐỘNG/KHÁM PHÁ



PHẦN 2. 

HƯỚNG DẪN 

LẬP KẾ HOẠCH DẠY HỌC 

VÀ THIẾT KẾ 

KẾ HOẠCH BÀI DẠY



HƯỚNG DẪN LẬP KẾ HOẠCH DẠY HỌC

01

02

03

0

4

Mỗi môn 02 tiết/tuần, kéo dài cả năm học, xen kẽ

1 tuần học Tin học, 1 tuần học Công nghệ

Phương án 3

Mỗi phân môn có 02 tiết/tuần. Học kỳ I học tin học, 

học kỳ II học Công nghệ hoặc ngược lại. 

Phương án 2

Mỗi phân môn có 01 tiết/tuần, kéo dài cả năm học. 

Phương án 1



KHUNG KẾ HOẠCH DẠY HỌC GỢI Ý

Tiết Tên bài Dạng bài

Chủ đề A. Máy tính và em

1 Bài 1. Thông tin và quyết định Dạng bài không sử dụng máy tính

2 Bài 2. Ba dạng thông tin thường gặp Dạng bài không sử dụng máy tính

3 Bài 3. Xử lý thông tin Dạng bài không sử dụng máy tính

4 Bài 4. Máy xử lý thông tin Dạng bài không sử dụng máy tính

5 Bài 5. Các thành phần cơ bản của máy tính Dạng bài có sử dụng máy tính

6 Bài 6. Các loại máy tính thông dụng Dạng bài có sử dụng máy tính

7 Bài 7. Sử dụng chuột máy tính Dạng bài có sử dụng máy tính

8 Bài 8. Tư thế khi làm việc với máy tính Dạng bài có sử dụng máy tính

9 Bài 9. Điều khiển máy tính Dạng bài có sử dụng máy tính

10 Bài 10. An toàn về điện khi sử dụng máy tính Dạng bài không sử dụng máy tính

11 Bài 11. Bàn phím máy tính Dạng bài có sử dụng máy tính

12, 13 Bài 12. Cách gõ bàn phím Dạng bài có sử dụng máy tính

Học kì I

(Phương án 1)



KHUNG KẾ HOẠCH DẠY HỌC GỢI Ý

Tiết Tên bài Dạng bài

Chủ đề B. Mạng máy tính và Internet

14 Bài 13. Tin tức và giải trí trên Internet
Dạng bài có sử dụng

máy tính

15 Bài 14. Thông tin trên Internet
Dạng bài có sử dụng

máy tính

Chủ đề C. Tổ chức lưu trữ, tìm kiếm và trao đổi thông tin

16 Bài 15. Sắp xếp
Dạng bài không sử

dụng máy tính

17 Kiểm tra cuối học kì I

Học kì I

(Phương án 1)



KHUNG KẾ HOẠCH DẠY HỌC GỢI Ý

(Phương án 1)

Học kì II

Tiết Tên bài Dạng bài

Chủ đề C. Tổ chức lưu trữ, tìm kiếm và trao đổi thông tin

18 Bài 16. Sơ đồ hình cây
Dạng bài không sử

dụng máy tính

19 Bài 17. Tệp, thư mục và ổ đĩa
Dạng bài có sử dụng

máy tính

20, 21
Bài 18. Tạo, xóa, đổi tên thư

mục

Dạng bài có sử dụng

máy tính

Chủ đề D. Đạo đức, pháp luật và văn hoá trong môi trường số

22
Bài 19. Bảo vệ thông tin cá

nhân, gia đình

Dạng bài không sử

dụng máy tính



KHUNG KẾ HOẠCH DẠY HỌC GỢI Ý

(Phương án 1)

Học kì II

Tiết Tên bài Dạng bài

Chủ đề E. Ứng dụng tin học

23 Bài 20. Phần mềm trình chiếu
Dạng bài có sử dụng

máy tính

24, 25 Bài 21. Nhập văn bản cho trang chiếu
Dạng bài có sử dụng

máy tính

26 Bài 22. Chèn hình ảnh vào trang chiếu
Dạng bài có sử dụng

máy tính

27

Bài 23. Quan sát thế giới tự nhiên nhờ 

máy tính

Dạng bài có sử dụng

máy tính

Bài 24. Luyện tập sử dụng chuột máy 
tính

Dạng bài có sử dụng

máy tính



KHUNG KẾ HOẠCH DẠY HỌC GỢI Ý

(Phương án 1)
Học kì II

Tiết Tên bài Dạng bài
Chủ đề F. Giải quyết vấn đề với sự trợ giúp của máy tính

28 Bài 25. Công việc thực hiện theo từng bước
Dạng bài không 

sử dụng máy tính

29 Bài 26. Chia nhiệm vụ thành các nhiệm vụ nhỏ
Dạng bài không 

sử dụng máy tính

30 Bài 27. Cách nói Nếu…thì…
Dạng bài không 

sử dụng máy tính

31 Bài 28. Xác định nhiệm vụ
Dạng bài không 

sử dụng máy tính

32 Bài 29. Nhiệm vụ và sự trợ giúp của máy tính
Dạng bài có sử 

dụng máy tính

33, 34 Bài 30. Thực hiện nhiệm vụ có sự trợ giúp của máy tính
Dạng bài có sử 

dụng máy tính

35 Kiểm tra cuối học kì II



HƯỚNG DẪN THIẾT KẾ KHBD TIN HỌC 3

➢ Kế hoạch bài dạy được thiết kế theo mẫu kèm theo của

Công văn số 2345/BGDĐT-GDTH ngày 07 tháng 06 năm

2021 của Bộ GDĐT

➢ Cấu trúc một Kế hoạch bài dạy gồm các mục chính

✓ Yêu cầu cần đạt;

✓ Đồ dùng dạy học;

✓ Các hoạt động dạy học chủ yếu;

✓ Điều chỉnh sau bài dạy (nếu có).



HƯỚNG DẪN THIẾT KẾ KHBD TIN HỌC 3

➢ Yêu cầu cần đạt: cần xác định rõ HS thực hiện

được việc gì, vận dụng được những gì vào giải

quyết vấn đề trong thực tế cuộc sống; có cơ hội hình

thành, phát triển phẩm chất, năng lực gì.

➢ Đồ dùng dạy học: Hướng dẫn sự chuẩn đồ dùng

dạy học dành cho GV và đồ dùng học tập dành cho

HS.



HƯỚNG DẪN THIẾT KẾ KHBD TIN HỌC 3

➢ Các hoạt động dạy học chủ yếu:

✓Nội dung trọng tâm hướng dẫn chi tiết cách thức tổ

chức hoạt động dạy học. Mỗi hoạt động đều trình

bày cụ thể các nội dung

▪ Tên hoạt động;

▪ Thời gian dự kiến;

▪ Mục tiêu;

▪ Sản phẩm hoạt động của HS;



HƯỚNG DẪN THIẾT KẾ KHBD TIN HỌC 3

➢ Các hoạt động dạy học chủ yếu:

✓Nhiệm vụ hay hoạt động của GV, HS được chỉ rõ

tại các mục:

▪ Tổ chức hoạt động;

▪ Thực hiện nhiệm vụ;

▪ Tổng kết nhiệm vụ.



HƯỚNG DẪN THIẾT KẾ KHBD TIN HỌC 3

➢ Điều chỉnh sau bài dạy: Mục dành cho GV suy

ngẫm và trình bày lại những thông tin cần thay đổi

nhằm phù hợp với đối tượng HS và điều kiện cơ

sở vật chất của nhà trường.






